OSNOVNA SKOLA KNEZEVI VINOGRADI

KRITERIJI OCJENJIVANJA, NACINI I POSTUPCI
VREDNOVAN]JA, ELEMENTI OCJENJIVANJA - INFORMATIKA

Uspjeh ucenika iz Informatike vrednuje se gotovo na svakom satu kroz prakti¢an rad na
racunalu, te vrednovanje aktivnosti tijekom nastavnog sata, usmenog ispitivanja, kao i
vrednovanje domacih zadaca i dodatnih aktivnosti kao $to su rad na projektnom
zadatku, izrada plakata, referata, umnih mapai sl.

Postupci vrednovanja u predmetu Informatika realiziraju se trima
pristupima vrednovanju:

e vrednovanjem za ucenje,
e vrednovanjem kao ucenje
e vrednovanjem naucenoga

Vrednovanje za ucCenje

Pristupom vrednovanje za ucenje stavlja se naglasak na proces zajednickoga
prikupljanja informacija i dokaza o procesu ucenja i poucavanja ucitelja i ucenika te
interpretaciji tih informacija i dokaza kako bi ucitelj unaprijedio poucavanje, a u¢enik
proces ucenja. Takvim pristupom uceniku se pruZa moguénost da tijekom ucenja
postane svjestan kako uci te uvidi kako treba uciti da bi postigao bolje rezultate.
Vrednovanje za ucenje rezultira kvalitativnom povratnom informacijom o tijeku procesa
ucenja, a ne ocjenom.

Moguce su metode i tehnike vrednovanja za ucenje u Informatici:

e ljestvice procjene - popis aktivnosti ili zadataka koje ucenik izvodi, a s pomocu kojeg
sam prati realizaciju i uspjesnost

e e-portfolio - zbirka digitalnih radova koju ucenik izraduje tijekom Skolovanja

e pracenje tijekom rada — uporaba online sustava za opazanje i davanje brzih povratnih
informacija uc¢enicima. Stvaranje e-portfolija omogucuje pracenje napretka uc¢enika
tijekom odgojno-obrazovnog procesa. Stvarajuci zbirku dokumenata kojom pokazuje
svoj rad, ucenik razvija kriticko misljenje, samovrednuje svoja znanja i postignuca te
stvara pozitivne digitalne tragove.



Vrednovanje kao ucenje

Razli¢ite metode i tehnike koje se primjenjuju u pristupu vrednovanje kao ucenje
doprinose aktivnomu ukljuc¢ivanju u€enika u proces vrednovanja uz stalnu podrsku
ucitelja i to razlicitim aktivnostima vrsnjackoga i/ili samorefleksivnoga vrednovanja.

Moguce su metode i tehnike vrednovanja kao ucenja u Informatici:

e samorefleksija i samovrednovanje

® ljestvice procjene

e interaktivne lekcije, zadatci ili simulacije

e odabir sloZenosti zadataka prema samoprocjeni te refleksija nakon rjeSavanja

e digitalni dnevnici ucenja kao dopuna ucenickim e-portfolijima ili kao samostalni
dokumenti u kojima ucenici biljeZe svoje uspjehe i izazove

e izlazne kartice (exit ticket) - ucenici daju sebi i uciteljima jednostavnu povratnu
informaciju (primjerice: razumio sam, trebam jo$ malo ucenja, nisam razumio), mogu
biti unutar online sustava pracenja, e-portfolija ili u dijeljenim dokumentima

e vrsnjacko vrednovanje kao dio suradnickih aktivnosti kojima vrs$njaci prate rad u timu,
pri ¢emu ucenici odlucuju o kriterijima vrednovanja.

Vrednovanje naucenoga

Pristupom vrednovanja naucenoga provjeravaju se iskljucivo oni odgojno-obrazovni
ishodi koji su definirani kurikulumom, a takvo vrednovanje uvijek rezultira ocjenom.
Kriteriji ocjenjivanja moraju biti jasni i javni.

Moguce su metode i tehnike vrednovanja naucenog u Informatici:

® usmene provjere zhnanja

e pisane provjere i/ili provjere znanja na racunalu

e e-portfolio - vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te
napredovanje ucenika tijekom Skolske godine

e ucenicki projekti - vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i
suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje

e uporaba online provjera koje su dio unutarnjega ili hibridnoga vrednovanja.



Elementi vrednovanja

Pri vrednovanju naucenoga predlaZzu se sljedeci elementi vrednovanja:
® usvojenost znanja

® rjeSavanje problema

e digitalni sadrzaji i suradnja.

Element ,usvojenost znanja“ ukljucuje ocjene za ¢injeni¢no znanje, razumijevanje
koncepata, analiziranje, opisivanje, objaSnjavanje, poznavanje pravila.

Element ,rjeSavanje problema“ ukljucuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema,
korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije
pretrazivanja i prikupljanja, istraZivanje, konstrukciju logi¢koga sklopa, samostalnost u
rjeSavanju problema.

Element ,digitalni sadrzaji i suradnja” ukljucuje ocjene za odabir primjerenih programa,
vjeStinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost
pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga uratka.

Uspjeh ucenika provjeravat Ce se za sva ova tri elementa prema sljede¢em kriteriju:

OPIS POSTIGNUCA OCJENA
Ucenik Cesto traZzi pomo¢ drugih ucenika i nastavnika.
Razumijeva sadrzaje nesto sporije, potrebno mu je viSestruko dovoljan (2)

ponavljanje. Razina usvojenosti ishoda ucenja je
zadovoljavajuéa. Ponasanjem ne remeti radnu disciplinu.
Ucenik se samostalno sluzi ra¢unalom, ali jo$ uvijek nije
potpuno siguran u sebe te traZi pomo¢ nastavnika ili ostalih
ucenika. Djelomi¢no poznaje obradene sadrzaje ali ih ne
povezuje u logi¢nu cjelinu. Koriste¢i uzorak ili pomo¢
nastavnika, moze samostalno rijeSiti postavljeni zadatak.
Razina usvojenosti ishoda ucenja je dobra. Ponasanjem ne
remeti radnu disciplinu.

Ucenik se samostalno sluzi ra¢unalom. Poznaje obradeno
gradivo ali ga jo$ logicki ne povezuje. Koriste¢i uzorak moze
samostalno rijesiti postavljeni zadatak. Razina usvojenosti vrlo dobar (4)
ishoda ucenja je vrlo dobra. Aktivno sudjeluje u radu tijekom
cijele godine.

Ucenik se potpuno samostalno i samouvjereno sluzi
racunalom. Sve zadatke rjesava s lakocom, bez uzorka ili
pomoci nastavnika. Izrazito to¢no, temeljito i opSirno
obrazlaze sustav i rad racunala. Uvijek se trudi da postigne
maksimalne rezultate. Razina usvojenosti ishoda ucenja je
iznimna. Za rad se uvijek odlucuje samostalno, nije mu
potreban nikakav poticaj.

dobar (3)

odli¢an (5)




Nedovoljan (1)

Usvojenost znanja: Netocno, bez razumijevanja, nelogi¢no, nesuvislo.
Rjesavanje problema: Povrsno i s pogreskama.

Digitalni sadrZaji i suradnja: Ucenik ne sprema digitalne sadrzaje i ne suraduje
s ostalim ucenicima.

Dovoljan (2)

Usvojenost znanja: Prisjec¢a se osnovnih pojmova uz pomo¢ nastavnika.
Rjesavanje problema: Radi uz pomoc¢ i ne uocava pogreske samostalno.
Digitalni sadrzaji i suradnja: Ucenik uz pomoc¢ sprema digitalne sadrzaje i
rijetko suraduje s ostalim ucenicima.

Dobar (3)

Usvojenost znanja: Poznaje osnovne pojmove.

RjeSavanje problema: Radi uz povremenu pomo¢, pogreSke uocava i ispravlja ih
uz pomo¢ nastavnika.

Digitalni sadrzaji i suradnja: Ucenik nedovoljno digitalne sadrzaje i povremeno
suraduje s ostalim u€enicima.

Vrlo dobar (4)

Usvojenost znanja: Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne povezuje sa slicnim
sadrZajima.

RjeSavanje problema: Primjenjuje steCeno znanje, samostalno uocava pogreske
i ispravlja ih.

Digitalni sadrzZaji i suradnja: Ucenik sprema digitalne sadrZaje i slabije
suraduje s ostalim u€enicima.

Odlican (5)

Usvojenost znanja: Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢cnim sadrZajima.
RjeSavanje problema: Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim
situacijama.

Digitalni sadrzaji i suradnja: Ucenik sprema digitalne sadrzaje u svoju mapu i
suraduje redovito s ostalim ucenicima.



Nacini i postupci vrednovanja

Usmeno provjeravanje provodi se tijekom svakog nastavnog sata. Ukoliko ucenik kroz
nastavni sat to¢no i Cesto odgovara na postavljena pitanja moZe takoder biti ocijenjen.
Ocjena je javna uz obrazloZenje ucitelja. U imenik, u rubrici pra¢enja u€enika upisuje se
nadnevak, sadrZaj usmenog ispitivanja, ocjena (radi lakSeg snalaZenja razrednika i
roditelja), te ocjena u rubriku ovisna o tome da li se provjerava usvojenost sadrZaja ili
primjena znanja.

Pisana provjera provodi se zadacima objektivnog tipa kako bi se utvrdilo poznavanje i
razumijevanje pojmova i ¢injenica ili zadacima primjene naucenog. Moguce vrste
zadataka su: dosjecanje (kratki odgovor), dopunjavanje, alternativni izbor, viSestruki
izbor, povezivanje, jednostavni racunski zadaci, skiciranje, ...

Tablica vrednovanja pisanih provjera:

% OCJENA
0-40 NEDOVOLJAN (1)
41-55 DOVOLJAN (2)
56-70 DOBAR (3)
71-85 VRLO DOBAR (4)
86-100 ODLICAN (5)

U imenik se piSe biljeska, broj bodova, a u rubriku ocjena. Ucenik negativnu ocjenu iz
pisane provjere ispravlja na jednom od sljedecih sati usmeno ili pismeno, te se stavlja
zabiljeska - nadnevak uz komentar: ispravak pisane provjere i evidentira se u rubriku.

Praktican rad ili rad na racunalu (samostalno ili u skupini): ucenici dobivaju ocjenu
iz prakti¢nog rada ovisno o nastavnoj jedinici, tj. cjelini. U imenik se upiSe tema
prakti¢noga rada, projektni zadatak i sl.

Opisno pracenje

Tijekom cijele Skolske godine ucenici se opisno prate - interes za predmet, sposobnosti i
njihov razvoj, pozornost na satu, ucenje, prakti¢ne vjezbe, radne navike, napredak,
sposobnost rjeSavanja problema, ideje razrade pristupa problemu, pronalazenje rjeSenja
projektnih i slicnih zadataka i dr. ReCenica opisnog pracenja je poticajna, pozitivna,
afirmativna i upisuje se u prostor opisnog pracenja.



Zakljucna ocjena

Na kraju Skolske godine donosi se zaklju¢na ocjena koja ne mora biti aritmeticka sredina
upisanih ocjena, ve¢ odraz cjelokupnog rada, ucenja, zalaganja i odnosa prema radu kroz
cijelu Skolsku godinu. Jedino redovitim pra¢enjem i provjeravanjem znanja raznim
oblicima i na temelju viSe elemenata, dobivamo objektivniju kona¢nu ocjenu koja je u
skladu sa stvarnim ucenickim znanjem.

Ucenici su sa na¢inom pracenja i ocjenjivanja upoznati na prvome satu, a isto tako
kod ucenika se redovito razvija osjecaj kriticnosti i samokriti¢nosti tako da u
svakom trenutku znaju procijeniti razinu svoga znanja.
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